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La Ville de Saint-Maur-des-Fossés remercie la Société d’Histoire  
et d’Archéologie « le Vieux-Saint-Maur » pour son investissement

pendant ces journées et dans la préservation du patrimoine  
saint-maurien tout au long de l’année.



Pierre-Michel Delecroix
Maire de Saint-Maur-des-Fossés

Comme chaque année, en septembre, 
se déroulent les Journées européennes du 
patrimoine. Depuis 1984, c’est l’occasion pour 
tous les curieux de découvrir ou de redécouvrir 
toutes les richesses de notre ville, et elles sont 
importantes. Cette année, le thème de ces 
journées est « Patrimoine en péril : raviver, 
résister, réinventer ». Un thème particulièrement 
adapté à Saint-Maur-des-Fossés puisque c’est, 
depuis des années, la politique suivie par 
l’équipe municipale. 

« Raviver » : l’église Saint-Nicolas a bénéficié 
d’un vaste chantier de rénovation aujourd’hui 
achevé. L’Hôtel de Ville, qui montre des signes 
de vieillissement, bénéfice de travaux réguliers 
et la Ville soutient le projet de restauration de 
la galerie de cloître néo-gothique de l’abbaye 
(classé Patrimoine d’intérêt régional). Raviver, 
c’est aussi entretenir le service des archives 
qui va réouvrir après des mois de travaux de 
consolidation. Ce service est d’une richesse 
exceptionnelle. 

« Résister » : c’est résister à la pression 
immobilière qui met souvent en péril le 
patrimoine. Plusieurs centaines de bâtiments 
remarquables ont été protégés dans notre 
PLU puis notre PLUi. Résister, c’est refuser 
les constructions en hauteur déraisonnable qui 
défigurent le caractère si particulier de notre 
urbanisme. Résister aussi aux aléas climatiques 
ou aux maladies des arbres en surveillant les 
milliers d’arbres d’alignement ou des bords de 
Marne et en variant les espèces. Leur nombre 
donne à nos rues un charme exceptionnel 
en Île-de-France et ralentit l’explosion des 
températures lors des canicules.
 

« Réinventer » : c’est d’abord faire revivre 
autrement le château disparu à la Révolution 
française. Une très belle exposition est organisée 
à la médiathèque Germaine-Tillion. Une 
conférence dans le même lieu, fera de vous un 
véritable invité du prince de Condé. Réinventer, 
c’est le projet de transformer la Villa Bourrières 
en Maison du patrimoine. Mais dès à présent, 
la Ville réinvente la découverte du patrimoine 
local. Après la visite virtuelle de l’abbaye en 
collaboration avec le Conseil départemental, 
c’est, cette année, la création de nouveaux jeux 
de piste numériques. Téléchargez l’application 
Geogaming et partez découvrir en famille le 
patrimoine qui vous entoure.

Le programme de ces journées 2026 est, 
comme toujours, bien rempli comme vous 
pourrez le constater à la lecture de ces pages.
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Visite commentée du site
Rendez-vous au stand du « Vieux Saint-Maur »
Samedi à 16h 
Dimanche à 14h30
Durée : environ 1h30
Sans réservation • Tout public

Visite libre et visite virtuelle
Guide de visite au stand du « Vieux  
Saint-Maur » ou sur les stands d’informations  
de la Ville samedi et dimanche de 10h à 17h
Durée : environ 1h
En continu, soit avec le guide papier,  
soit en scannant les QR codes • Tout public

∞ VESTIGES DE L’ABBAYE BÉNÉDICTINE
L’abbaye qui a donné son nom à la ville couvre près de mille ans d’histoire. Elle a marqué l’Île-de-
France par son pèlerinage célèbre. Ses ruines sont un patrimoine discret et fragile. Vous découvrirez la 
prison des moines dans la tour Rabelais et ses bas-reliefs, le dédale des caves, les ruines de la chapelle 
des Miracles et la galerie de cloître en cours de restauration par les bénévoles du chantier REMPART.

∞ L’HISTOIRE LOCALE 
VIVANTE AVEC « LE VIEUX 
SAINT-MAUR »
Depuis plus d’un siècle, l’association « Le Vieux 
Saint-Maur » s’attache à faire vivre le passé et à 
préserver notre patrimoine. Venez échanger vos 
souvenirs et vos documents, découvrir les pro-
jets et les outils documentaires de l’association. 
Ne manquez pas ses brochures sur l’abbaye et le 
château, et son Saint-Maur en images qui raconte 
l’histoire des quartiers.

Stand du « Vieux Saint-Maur »
Rendez-vous à l’entrée du Parc de l’Abbaye
Samedi de 14h à 18h
Dimanche de 14h à 18h
En continu • Tout public
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∞ LE QUARTIER ANCIEN ET SON ÉGLISE
Partez à la découverte des secrets du vieux quartier grâce au nouveau jeu de piste ou en suivant la 
visite guidée. Vous y admirerez l’église médiévale restaurée et quelques demeures témoignant des 
fastes au temps des princes de Condé. Vous identifierez l’ancienne mairie, la manufacture de draps 
d’or, et le fantôme de Monsieur Hulot avec Jacques Tati.

Visites libres du quartier ancien  
ou de l’église
Rendez-vous au stand du « Vieux Saint-Maur » ou sur les 
stands d’informations de la Ville samedi et dimanche de 
10h à 17h pour récupérer les guides de visite
En continu • Tout public

Visites commentées du quartier ancien  
ou de l’église
Rendez-vous sur le parvis de l’église, place d’Armes
Samedi à 14h
Dimanche à 16h
Durée : environ 1h45
Sans réservation • Tout public

∞ L’ÉGLISE SAINT-NICOLAS : 
UN PETIT JOYAU RÉNOVÉ
Dédiée au patron des mariniers, qui les préservait, 
dit-on, de la noyade, l’église, classée Monument 
historique, a conservé son clocher roman tandis 
que le chœur gothique est remarquable par sa 
grande verrière. Elle abrite la statue de Notre-
Dame des Miracles, œuvre du XIIe siècle qui vient 
de l’abbaye et fait toujours l’objet de dévotions 
et de pèlerinages. Après de grands travaux de 
restauration des parties extérieures et de sauve-
tage de la charpente du XIIIe siècle, achevés par 
la Ville en 2022, le chœur et la chapelle mariale 
viennent d’être réaménagés et ornés d’un mobi-
lier contemporain.
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         Jeu de piste : découvrez  
         les secrets du Vieux Saint-Maur
Téléchargez l’application Geogaming  
(voir 4e page de couverture)
Code : APBR
Durée : environ 40 minutes
Jeunes
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∞ PARTEZ À LA DÉCOUVERTE DU QUARTIER SCHAKEN,  
L’ANCIENNE PETITE VENISE DE SAINT-MAUR
Le quartier Schaken ou « quartier des Bagaudes » doit son premier développement au bac de Créteil et 
à la traversée du halage. En effet, les bateaux qui remontaient la rivière étaient tirés par des bœufs ou 
des chevaux. Ceux-ci traversaient la Marne à cet endroit pour passer sur la rive droite, plus courte et 
dépourvue d’îles. Sept maisons, habitées par des pêcheurs et des agriculteurs, forment alors le hameau 
de Port-Créteil, mentionné déjà sur une monnaie mérovingienne. Elles sont regroupées autour d’une 
place de village qui existe toujours. Durant des siècles, le quartier est constitué de nombreuses îles, 
toutes rattachées à la terre ferme entre le XVIIIe siècle et 1940. 

Le quartier porte le nom de celui qui fut un temps l’un des plus importants propriétaires terriens 
saint-mauriens : Pierre Schaken. Après sa mort, le domaine est loti en 130 lots par sa fille en 1882. Sept 
rues sont alors ouvertes, dont les rues des Îles, de Joinville, de Jules Joffrin et de Pinet (aujourd’hui 
Politzer). C’est la fin du caractère champêtre des lieux.

Le parcours proposé permet d’appréhender l’histoire du quartier en relevant le souvenir des anciens
bras de la Marne qui enserraient ses îles et en observant l’architecture de ses maisons, depuis le
« bâtiment remarquable » protégé par le PLU (Plan Local d’Urbanisme), jusqu’à la modeste « maison
d’ouvrier » ou l’immeuble de rapport. Le livret comporte également un jeu de piste pour les enfants.

Visite libre du quartier
Téléchargez le livret de visite sur saint-maur.com ou 
retirez-le dans le hall de l’Hôtel de Ville ou sur les stands 
d’informations de la Ville samedi et dimanche de 10h 
à 17h
Durée : environ 2h
Tout public

         Jeu de piste : explorez  
         Saint-Maur Créteil/Les Bagaudes !
Téléchargez l’application Geogaming  
(voir 4e page de couverture)
Code : QSHA
Durée : environ 1h30
Jeunes
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∞ À LA DÉCOUVERTE DU 
PATRIMOINE VIVANT 
Journée portes ouvertes à la Maison de la nature. 
La Maison de la nature, inaugurée en 2021, 
accueille en son sein le service Développement 
durable, Environnement et Nature. Une exposi-
tion permanente « Saint-Maur, ville durable » sera 
visible, ainsi qu’une grainothèque qui permet aux 
visiteurs de troquer leurs graines. La bibliothèque 
verte sera aussi ouverte lors de cet événement.

Venez également découvrir le jardin de la Maison 
de la nature, parcourez l’exposition, profitez de la 
grainothèque et explorez les potagers partagés. 
Des activités vous seront proposées.

Visite
Rendez-vous aux Archives municipales
Samedi de 10h à 12h
Gratuit • Inscription :  
archives@mairie-saint-maur.com
Tout public

Exposition découverte
Rendez-vous aux Archives municipales
Vendredi de 16h à 19h
En continu • Tout public

          ∞ RÉOUVERTURE DU  
        SERVICE DES ARCHIVES !
Les Archives municipales rouvrent leur portes 
après des mois de rénovation ! À cette occasion, 
venez découvrir autour d’un buffet les archives 
qui sont conservées à Arromanches.

          ∞ PATRIMOINE EN 
        DANGER, ARCHIVISTES  
        À LA RESCOUSSE ! 
Découvrez l’envers du décor des archives com-
munales : salle de préarchivage, magasins de 
conservation, documents dégradés et restaurés…
Découvrez toute la palette des missions de l’ar-
chiviste ainsi que quelques trésors conservés 
précieusement.

Po

ur en savoir plus

@

VilleSaintMaur

Visite et ateliers
Rendez-vous à la Maison de la nature
Dimanche de 10h à 12h et de 13h30 à 16h
En continu • Tout public

         Jeu de piste : recherchez  
         les souvenirs de la Pie !
Téléchargez l’application Geogaming  
(voir 4e page de couverture)
Code : KGAV
Durée : environ 1h
Tout public
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         ∞ À LA DÉCOUVERTE DU PARC
Le CAUE du Val-de-Marne vous invite à découvrir le quartier du Parc, loti par la Compagnie des 
chemins de fer de l’Est à partir de 1863. Après un départ à la gare de Champigny, vous découvrirez 
les belles maisons bourgeoises de la rue Grévin puis celles de l’avenue De Lattre de Tassigny. Mais 
le style anglo-normand n’a pas été oublié par les architectes et entrepreneurs chargés de construire 
ces maisons de villégiature comme en témoignent certaines constructions de l’avenue du Nord. La 
promenade se poursuit par l’avenue Gabriel Péri et l’avenue des Sapins avant de s’achever à la gare 
du RER Le Parc Saint-Maur. 

Visite commentée
Rendez-vous à la gare RER de Saint-Maur Champigny (le 
retour s’effectuera à la station RER Le Parc Saint-Maur)
Dimanche à 14h30
Durée : 2h30 à 3h
Gratuit • Inscription obligatoire sur caue94.fr

         Jeu de piste : explorez le quartier  
         autour de l’Observatoire !
Téléchargez l’application Geogaming  
(voir 4e page de couverture)
Code : TWHW
Durée : environ 1h
Adulte
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∞ L’ATELIER DE VITRAIL 
ISABELLE BAUDOIN-MONIQUE
Créé en 1992, l’Atelier de Vitrail Isabelle Baudoin 
a été chargé de la restauration de certaines ver-
rières de l’église Saint-Nicolas. À l’occasion des 
Journées européennes du patrimoine, l’atelier 
vous ouvre ses portes. Vous découvrirez à cette 
occasion le travail de restauration des vitraux : 
diagnostic, dépose, nettoyage, remplacement 
des plombs, reconstitution de décors disparus 
pour rendre sa lisibilité à l’oeuvre restaurée…  
Les travaux sont multiples et variés !

Visite guidée de l’atelier
Rendez-vous 43 bis rue Viala
Samedi et dimanche
Sur réservation • Plus d’infos sur vitrail-baudoin.com
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         ∞ LE CHÂTEAU  
        DE SAINT-MAUR
À l’occasion de ces Journées placées sous le 
thème du patrimoine en danger, venez décou-
vrir l’exposition sur l’histoire du château de 
Saint-Maur, aujourd’hui disparu, dont le domaine 
s’étendait autrefois du Vieux Saint-Maur au quar-
tier du Parc.

De la Renaissance à la Révolution française,  
l’exposition conduira le public à travers plusieurs 
périodes de l’histoire de France. 

Au fil du parcours, le château se dessine et se 
transforme sous l’action de grandes figures telles 
que Jean du Bellay, Catherine de Médicis, les 
princes de Condé ou encore Jean Hérault de 
Gourville, leur intendant. 

Résidence humaniste épiscopale, demeure 
royale puis domaine princier, Saint-Maur évolue 
au rythme de son temps. Son architecture, sans 
cesse remaniée, reflète les ambitions, les usages 
et les bouleversements de chaque époque.

À travers textes, plans et reconstitutions, l’expo-
sition redonne à voir ce lieu majeur et invite à 
porter un nouveau regard sur un territoire familier.

Exposition
Rendez-vous dans le hall de la médiathèque  
Germaine-Tillion 
Du 19 septembre au 22 octobre
Inauguration de l’exposition le 19 septembre à 11h30
Tout public • Gratuit

         ∞ LE CHÂTEAU DE SAINT-MAUR : NAISSANCE ET  
         TRANSFORMATIONS, DU CARDINAL DU BELLAY AUX PRINCES  
         DE CONDÉ EN PASSANT PAR CATHERINE DE MÉDICIS.

Conférence
Rendez-vous dans le hall de la médiathèque  
Germaine-Tillion
Samedi 26 septembre à 16h 
Tout public • Gratuit
Inscription à la médiathèque ou au 01 48 86 74 44  
à partir du 4 septembre 

Conférence de Pierre Gillon, président de la Société d’Histoire et d’Archéologie « Le Vieux Saint-Maur ».
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Visite le Journal de ma naissance
Samedi à 11h30 et à 16h30
Dès 8 ans • Gratuit 
Inscription à la médiathèque ou au 01 48 86 74 44  
à partir du 4 septembre

∞ QUE S’EST-IL PASSÉ  
LE 16 SEPTEMBRE 1982 ? 
Venez arpenter les réserves de la médiathèque 
pour dénicher le journal du jour de votre  
naissance ! 

Visite ludique
Rendez-vous dans le hall de la médiathèque  
Germaine-Tillion
Samedi à 10h15 et à 15h15
Dès 8 ans • Gratuit 
Inscription à la médiathèque ou au 01 48 86 74 44  
à partir du 4 septembre

∞ ENTREZ SANS RÉSERVE
À l’occasion des Journées européennes du 
patrimoine, la réserve de la médiathèque ouvre 
exceptionnellement ses portes pour vous faire 
découvrir les trésors qu’elle recèle.
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Parc de l’Abbaye 
4 rue de l’Abbaye

Église Saint-Nicolas 
Place d’Armes

Maison de la nature
77 quai de La Pie

Archives municipales 
19-23 avenue d’Arromanches

Atelier vitrail Baudoin-Monique 
43 bis rue Viala

Médiathèque Germaine-Tillion 
23 avenue Henri-Martin

Hôtel de Ville 
Place Charles de Gaulle

Jardin pédagogique 
43 avenue Denfert-Rochereau

Maison des arts et de la culture - Villa Médicis 
5 rue Saint-Hilaire

Ateliers d’Art 
5 ter avenue du Bac

Cinéma Le Lido 
Place Jacques Tati

STANDS D’INFORMATIONS 
DE LA VILLE

Adamville
Jardin de l’Hôtel de Ville,  
avenue de la République
de 10h à 17h

La Varenne
Maison des arts et de la culture - Villa Médicis,
5 rue Saint-Hilaire
de 10h à 17h
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Visite guidée de l’Hôtel de Ville
Rendez-vous devant les marches de l’Hôtel de Ville 
Samedi à 9h et 10h15
Durée : environ 1h
Gratuit • Réservation au 01 45 11 43 31

∞ L’HÔTEL DE VILLE
Jusqu’en 1876, la mairie de Saint-Maur-des-Fossés était installée dans divers bâtiments proches de 
l’église Saint-Nicolas dans le quartier du Vieux Saint-Maur. Une position excentrée qui nourrit les 
volontés d’indépendance du quartier de La Varenne. Le développement de l’urbanisation de la boucle 
de la Marne rend indispensable le déplacement de la mairie en un lieu plus central et son agrandis-
sement. Les débats sont acharnés. 

La construction de l’Hôtel de Ville de Saint-Maur-des-Fossés débute le 18 août 1876 sur un terrain 
donné par Louis-Désiré Mahieu, ancien maire de la commune. Devenu à nouveau trop petit du fait 
de l’augmentation de la population, le bâtiment est agrandi entre 1937 et 1941 sous la direction de 
Lucien Graf, architecte de la Ville. De la mairie originelle, il reste la partie centrale de la façade et la salle
des mariages, décorée par Paul-Albert Baudoüin, que vous découvrirez au cours de la visite. Celle-ci
se terminera au dernier étage pour profiter de la belle vue offerte depuis la nouvelle verrière de ce 
bâtiment vivant, en constante évolution et transformation.

        Jeu de piste : explorez la partie  
        Est d’Adamville
Téléchargez l’application Geogaming  
(voir 4e page de couverture)
Code : GSDV
Durée : 50 min
Tout public

        Jeu de piste : explorez le quartier  
        de l’Hôtel-de-Ville !
Téléchargez l’application Geogaming  
(voir 4e page de couverture)
Code : FXDG
Durée : environ 1h
Tout public
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∞ LE JARDIN EN FÊTE
Journée portes ouvertes au jardin pédago-
gique. Le jardin pédagogique a été imaginé par 
le Conseil Municipal des Enfants. 600 m2 ont 
ainsi été aménagés pour accueillir plantes aro-
matiques, potagères, ornementales et arbres 
fruitiers… La nature en ville ! Les pratiques y sont 
vertueuses, agro-écologiques et expérimentales.

Venez découvrir le jardin pédagogique et profitez 
d’une visite guidée de cet écrin de verdure. Des 
activités vous seront proposées.

Visite guidée du jardin
Rendez-vous au Jardin pédagogique
Samedi de 10h à 12h et de 13h30 à 16h
En continu • Tout public

Visite libre du quartier
Téléchargez le livret de visite sur saint-maur.com ou 
retirez-le dans le hall de l’Hôtel de Ville ou sur les stands 
d’informations de la Ville samedi et dimanche de 10h 
à 17h.
Durée : environ 2h
Tout public Po
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        Jeu de piste : explorez Les Mûriers !
Téléchargez l’application Geogaming  
(voir 4e page de couverture)
Code : KVRG
Durée : environ 1h
Tout public

∞ LE SUD-EST DES MÛRIERS : ENTRE RURALITÉ ET DÉTENTE
Le mûrier est implanté à Saint-Maur-des-Fossés au milieu du XIXe siècle pour l’élevage du ver à soie, 
afin de réduire les importations de cette fibre très coûteuse. Mais la culture s’effondre rapidement. 
Une seconde tentative reprend au début des années 1860… avec le même échec. L’urbanisation de 
ce quartier, débutée par Caffin en 1859, est cependant lente et l’on ne compte qu’une vingtaine de 
« maisons de campagne » avant la guerre de 1870. Le lotissement se poursuit doucement et, en 1921, 
il reste encore de nombreux bois et champs cultivés. Il faut attendre les années 1950-1960 pour voir 
une urbanisation progressive des champs et bois puis une division des parcelles. Promenons-nous 
dans un rectangle formé par la Marne au sud, la voie ferrée à l’est, l’avenue de Bonneuil à l’ouest et 
l’avenue Denfert-Rochereau au nord. 

Le parcours proposé permet d’appréhender l’histoire du quartier en observant l’architecture de ses 
maisons, depuis le « bâtiment remarquable » protégé par le Plan Local d’Urbanisme (PLU), jusqu’à la 
modeste « maison économique ».

Visite libre du quartier
Téléchargez le livret de visite sur saint-maur.com ou 
retirez-le dans le hall de l’Hôtel de Ville ou sur les stands 
d’informations de la Ville samedi et dimanche de 10h 
à 17h.
Durée : environ 2h
Tout public
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         ∞ ATELIERS JEUNE PUBLIC : « À LA DÉCOUVERTE  
       DE L’ARCHITECTURE DE LA VILLA MÉDICIS »

La villa Médicis, à Saint-Maur, est un lieu régulièrement fréquenté par les amateurs d’expositions et 
d’activités culturelles. Mais connaissez-vous son architecture ? À quand remonte la construction du 
bâtiment ? Quelle est son histoire ? Pourriez-vous décrire sa façade ?

Au cours de cet atelier ludique et créatif réservé aux enfants de 6 à 12 ans, il faudra faire preuve d’ob-
servation et d’imagination.

Atelier
Rendez-vous à la Maison des arts et de la culture - Villa 
Médicis
Samedi à 10h et 11h30 
Durée : 1h
Gratuit • Inscription obligatoire au 01 45 11 43 31 ou 
par courriel à : direction.culture@mairie-saint-maur.com 
La jauge est fixée à 8 enfants maximum par atelier 
(avec accompagnants adulte inclus) 
Enfants de 6 à 12 ans

         Jeu de piste : partez à la découverte  
         de La Varenne !
Téléchargez l’application Geogaming  
(voir 4e page de couverture)
Code : YGGH
Durée : environ 1h
Tout public
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∞ À LA DÉCOUVERTE DU SUD DE CHAMPIGNOL : « LA MEULIÈRE 
POUR TOUS ! »
Le quartier de Champignol est délimité au sud par l’avenue du Bac, à l’ouest par le boulevard de Cham-
pigny, à l’est par l’avenue Didier et au nord par la Marne. Si la partie nord du quartier a été rapidement 
lotie (dès 1881 pour l’espace entre la gare et l’avenue de Verdun), la partie sud le fut plus tardivement. 
En 1864, celle-ci était réservée à la construction d’usines, mais ne trouva aucun preneur. Aussi fut-
elle lotie après 1870, d’abord dans le triangle entre l’avenue du Centenaire, l’avenue de Verdun et la 
ligne RER, puis dans les autres secteurs entre 1885 et 1925. C’est cette partie que nous vous invitons 
à découvrir. Un quartier encore très champêtre en 1921 mais qui accueille de nombreux habitants 
dans l’Entre-deux-Guerres. 

Le parcours proposé permet d’appréhender l’histoire du quartier en observant l’architecture de ses 
maisons, depuis le « bâtiment remarquable » protégé par le PLU (Plan Local d’Urbanisme), jusqu’à la 
modeste « maison économique » ou l’immeuble de rapport. Le livret comporte également un jeu de 
piste pour les enfants.

Visite libre du quartier
Téléchargez le livret de visite sur saint-maur.com ou 
retirez-le dans le hall de l’Hôtel de Ville ou sur les stands 
d’informations de la Ville les samedi et dimanche de 10h 
à 17h.
Durée : environ 2h
Tout public

         Jeu de piste : partez à la découverte  
         de Champignol !
Téléchargez l’application Geogaming  
(voir 4e page de couverture)
Code : JQCU
Durée : environ 1h
Tout public

Po

ur en savoir plus

@

VilleSaintMaur
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∞ L’ART AUX BAINS-DOUCHES ! 
Construits en 1932 au 5 ter avenue du Bac, les Bains-douches connaissent ensuite plusieurs vies. Ils 
accueillent depuis 1985 les Ateliers d’Art de Saint-Maur et deviennent un lieu culturel, convivial et 
intergénérationnel de découverte et de perfectionnement de la pratique de la musique et des arts 
plastiques. Soutenue par la Ville de Saint-Maur-des-Fossés, l’association accueille 1 000 élèves au sein 
de plusieurs ateliers artistiques et dispose également d’une salle d’exposition de 250 m2.

Venez découvrir le samedi 19 septembre non seulement les anciens Bains-douches (en partenariat 
avec les archives municipales) mais participez également à un atelier d’Arts plastiques animé par 
les professeurs de l’association : dessin, peinture, sculpture, modelage, taille sur pierre, lithographie, 
gravure, photographie...

Le programme détaillé est disponible en ligne sur ateliers-art-saintmaur.fr

Visite et ateliers
Rendez-vous aux Ateliers d’Art
Samedi de 10h à 18h
Entrée libre Po

ur en savoir plus

@

VilleSaintMaur
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∞ LE PATRIMOINE CINÉMATOGRAPHIQUE À L’HONNEUR !
Venez voir ou revoir au Lido un grand classique en version restaurée.

Le Nom de la Rose
De Jean-Jacques Annaud 
En l’an 1327, dans une abbaye bénédictine, des 
moines disparaissent. Un franciscain, Guillaume 
de Baskerville, aidé du jeune novice Adso von 
Melk, mène l’enquête. C’est l’époque où l’Eglise, 
en pleine crise, se voit disputer son pouvoir 
spirituel et temporel. C’est aussi l’apogée de  
l’Inquisition.

Adapté du roman éponyme de Umberto Eco. 
Dimanche 20 septembre à 15h45Dimanche 20 septembre à 15h45
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∞ POURSUIVEZ LA DÉCOUVERTE DE L’HISTOIRE LOCALE 

∞ Les Lwoff , une famille saint-maurienne

Par Jean-Pierre Bigaré, historien
Le prix Nobel de médecine André Lwoff a vécu à Saint-
Maur où il s’est marié en 1925. Ses parents étaient 
également saint-mauriens. Salomon Lwoff, son père, 
était médecin-chef des asiles de la Seine. Maria Simo-
novitch, sa mère, artiste, était la cousine du peintre 
russe Serov. Allons à la rencontre de cette famille dont 
les contributions à la science et à l’art sont essentielles.

Mardi 6 octobre
Salle des fêtes de l’Hôtel de ville
de 20h à 21h30

∞ Saint-Maur durant la Première Guerre  
   mondiale : des soldats par milliers

Par Aurélien Prévot, historien
De 1914 à 1919, Saint-Maur accueille des milliers 
de soldats : hôpitaux militaires certes, mais surtout 
casernement et formation. Les hôtels, guinguettes et 
restaurants sont réquisitionnés pour les besoins de 
l’armée et la ville vit au gré des arrivées et départs des 
soldats. À La Varenne, les soldats de l’ALVF se pré-
parent au maniement des canons.

Mardi 17 novembre
Salle des fêtes de l’Hôtel de ville
de 20h à 21h30

∞ Norbert Estibal, entre Paris et  
   Saint-Maur-des-Fossés : les tribulations 
   d’un brasseur d’affaires au XIXe siècle

Par Hélène Bonafous-Murat, expert en estampes et 
romancière
Homme d’affaires et entrepreneur tous azimuts, tou-
jours aux confins de l’escroquerie, Norbert Estibal est 
un personnage haut en couleurs qui évoque les types 
balzaciens et les caricatures croquées par Daumier. 
Il est principalement « fermier d’annonces » place de 
la Bourse à Paris et adosse ses affaires à l’essor de la 
presse. Mais il engage aussi des opérations immobi-
lières à la Varenne Saint-Maur (quartier de La Pie), 
alors en plein développement. Ces différentes facettes 
et l’énergie qu’il déploie en font un touche-à-tout de 
génie, sulfureux et romanesque. 

Mardi 12 janvier
Salle des fêtes de l’Hôtel de ville
de 20h à 21h30

∞ Des Légionnaires dans les rues de  
   Saint-Maur 

Par Olivier Farret, Médecin général inspecteur (2s) 
et Micheline Hotyat, professeur émérite de Sorbonne 
Université et présidente du comité de la Société des 
Membres de la Légion d’Honneur de Saint-Maur-
des-Fossés 
Cheminer dans les rues de Saint-Maur-des-Fossés 
est aussi une leçon d’histoire. De nombreuses per-
sonnalités, décorées de l’Ordre national de la Légion 
d’Honneur, sont inscrites sur les plaques émaillées à 
fond bleu. Elles font partie du panthéon de l’histoire 
de France. Des rues de Saint-Maur portent le nom 
de Légionnaires moins célèbres, savants, médecins, 
pharmaciens, militaires… Ils ont leur place dans notre 
mémoire collective.  

Mardi 16 mars
Salle des fêtes de l’Hôtel de ville
de 20h à 21h30

∞ Les Bagaudes : vérité ou légende ?

Par Pierre Gillon, président de la Société d’histoire 
et d’archéologie
C’est à travers une enquête quasi policière que le confé-
rencier vous mènera jusqu’aux confins de l’Antiquité à 
travers les écrits énigmatiques des moines de l’abbaye 
et les auteurs grecs et latins. À l’issue de cette enquête, 
les auditeurs se feront leur propre idée sur ce qui reste 
la plus ancienne légende saint-maurienne.

Mardi 18 mai
Salle des fêtes de l’Hôtel de ville
de 20h à 21h30
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16h-19h Archives municipales Réouverture des Archives municipales avec un  
pot d’accueil

7

14h-18h Square de l’abbaye Stand du « Vieux Saint-Maur » : Histoire locale 
vivante

4

14h-17h Place d’Armes Visite libre du quartier ancien du Vieux Saint-Maur 5

14h-17h Église Saint-Nicolas 
Places d’Armes

Visite libre de l’église Saint-Nicolas et du quartier 
du Vieux Saint-Maur

5

14h-17h Parc de l’Abbaye Visite libre des vestiges et visite virtuelle 4

14h-17h Les Bagaudes Visite libre du quartier Schaken 6

14h-17h Les Mûriers Visite libre du quartier Les Mûriers 16

14h-17h Champignol Visite libre du quartier Champignol 18

Voir site Atelier Vitrail  
Baudouin-Monique

Visite guidée de l’atelier Vitrail Baudouin-Monique 
Sur réservation à :  
contact@vitrail-baudoin-monique.com

9

9h et 10h15 Parvis de l’Hôtel de Ville Visite guidée de l’Hôtel de Ville 14

10h-12h Archives municipales Visite des archives municipales 7

10h-11h 
11h30-12h30

Maison des arts et de la culture 
Villa Médicis

Atelier pédagogique pour les enfants de 6 à 12 ans 
découverte de l’architecture de la Villa Médicis

17

10h-12h 
13h30-16h

Jardin pédagogique Visite guidée du jardin pédagogique et activités 15

10h-18h Ateliers d’Art Découverte des anciens Bains-douches 19

10h-18h Ateliers d’Art Ateliers d’arts plastiques :  
programme sur www.ateliers-arts-saintmaur.fr

19

10h-18h Médiathèque Germaine-Tillion Exposition Le Château de Saint-Maur jusqu’au 22 
octobre

10

10h15  
15h15

Médiathèque Germaine-Tillion Entrez sans réserve : visite des trésors de la réserve 11

11h30  
16h30

Médiathèque Germaine-Tillion Visite Le Journal de ma naissance 11

14h Place d’Armes Visite guidée du quartier ancien et de l’église 
Saint-Nicolas

5

16h Stand du «Vieux Saint-Maur» Visite guidée du site de l’abbaye 4

14h30 Stand du «Vieux Saint-Maur» Visite commentée du site de l’abbaye 4

10h-12h 
13h30-16h

Maison de la Nature Ateliers et exposition de photographies des 
squares et jardins, visite des potagers partagés, 
grainothèque

7

14h30 Gare RER Saint-Maur-Champigny Visite guidée du quartier du Parc 8

16h Place d’Armes Visite guidée du quartier ancien et de l’église 
Saint-Nicolas

5

TOUT LE WEEK-END

VENDREDI 18 SEPTEMBRE

SAMEDI 19 SEPTEMBRE

DIMANCHE 20 SEPTEMBRE



Archives municipales 
19-23 avenue d’Arromanches

Atelier de Vitrail Isabelle Baudoin 
43 bis rue Viala

Ateliers d’Art
5 ter avenue du Bac

Cinéma Le Lido 
Place Jacques Tati

Église Saint-Nicolas 
Place d’Armes

Jardin pédagogique 
43 avenue Denfert-Rochereau

Maison de la nature 
77 quai de La Pie

Médiathèque Germaine-Tillion 
23 avenue Henri-Martin

Parc de l’Abbaye 
4 rue de l’Abbaye

STANDS D’INFORMATIONS DE LA VILLE  
ET DE RENSEIGNEMENTS

Hôtel de Ville de Saint-Maur
Place Charles de Gaulle

Maison des arts et de la culture - Villa Médicis
5 rue Saint-Hilaire



           Aventuriers de la boucle, partez à la  
           découverte des quartiers de Saint-Maur !
Avec l’application Geogaming, sélectionnez le quartier de 
Saint-Maur de votre choix, partez à la recherche d’indices  
et découvrez ses secrets tout en vous amusant !

Pour y accéder, rien de plus simple :

➊ Téléchargez l’application Geogaming en tapant 
son nom sur le store Google ou Apple ou au moyen  
de ce QR code :

➋ Entrez le code du quartier de votre choix dans la 
section « J’ai un code » de l’application

➌ Laissez-vous guider et partagez un moment 
ludique et enrichissant en famille ou entre amis !

Durée : environ 45 minutes
3 niveaux disponibles :  
tout public, jeunes & adultes
Accessible gratuitement toute l’année

Champignol 
Code : JQCU
Tout public ● voir page 18

La Pie 
Code : KGAV
Tout public ● voir page 7

La Varenne  
Code : YGGH
Tout public ● voir page 17

Les Mûriers 
Code : KVRG
Tout public ● voir page 16

Le Vieux Saint-Maur 
Code : APBR
Adultes ● voir page 5

Saint-Maur Créteil / Les Bagaudes 
Code : QSHA
Jeunes ● voir page 6

Adamville  
Partie Mairie, code : FXDG
Partie Est, code : GSDV
Tout public ● voir page 14

Le Parc 
Code : TWHW
Adultes ● voir page 8

CHÂTEAU DE SAINT-MAUR


