Ecole élémentaire Diderot

LES ATELIERS A LA DECOUVERTE
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ATELIERS DU LUNDI
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L’atelier des intervenants : Initiation au graffiti CE2 AU CM2
=+ Cet atelier ludique permettra de faire découvrir aux enfants 'univers
b du graffiti. lls seront initiés aux différentes techniques artistiques
liées au street art. Au programme : ceuvre personnelle et collective

sur toile. §
? L’atelier de I’équipe d’animation : Initiation au Badminton
o Service, coup droit, revers... votre enfant aura [l'opportunité de
découvrir et de progresser au badminton dans un cadre ludigue et Em:
encadré. Débutant ou déja passionné, il développera sa technique, sa
coordination et sa confiance tout en s’amusant.
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ATELIERS DU MARDI

L’atelier des intervenants : Echecs =
Q Apprendre a tout 4ge les regles et techniques du jeu d’échecs. @
% Concentration, mémorisation... et surtout plaisir du jeu !
L’atelier de I'équipe d’animation : Ateliers scientifiques
Cet atelier invite les enfants a réveiller le scientifigue qui sommeille

en eux a travers une séerie d’expériences amusantes et surprenantes.
En manipulant, en observant et en testant, ils découvrent les bases

N
4 de la démarche scientifique tout en s’émerveillant devant des
~ expériences parfois stupéfiantes ! @
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ATELIERS DU JEUDI
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7717/ L’atelier des intervenants : Hockey
A travers des petits jeux ludiques pour découvrir le hockey, votre
‘ enfant apprendra a jouer seul ou en équipe pour marquer des buts
O

a l'aide d’une crosse.

L’atelier de I’équipe d’animation : Escape Game CE2 CM2

Les enfants partent a la déecouverte de l'univers de 'Escape Game !
A travers des énigmes, des jeux de logique et des défis de
réflexion, ils devront observer, coopérer et faire preuve de stratégie
pour avancer dans le jeu.

ATELIERS DU VENDREDI

L’atelier des intervenants : Archimomes e
Atelier ludique autour de l'architecture ou les enfants vont explorer
I'espace, les formes et les matériaux a travers la création de

maquettes et des jeux d’observation. Une activité qui stimule
I'imagination, la créativité et le sens de la construction.

L’atelier de I’équipe d’animation : Création en argile
Cet atelier invite les enfants a laisser libre cours a leur imagination
en apprenant a modeler [largile. Ils découvrent différentes

techniques simples (faconnage, formes, textures) pour créer des
& objets et petites sculptures uniques. @
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Les ateliers a la découverte de 17h00 a 18h00

Les ateliers a la découverte s’organisent sur trois trimestres :

“cycle trimestriel : du 2 octobre au 19 décembre 2025

2éme

cycle trimestriel : du 5 janvier au 31 mars 2026

3éme

cycle trimestriel : du 2 avril au 26 juin 2026

La participation aux ateliers a la découverte est soumise a une inscription au
préalable OBLIGATOIRE.

Les inscriptions aux ateliers se font au trimestre via le site internet de la Ville. Un
enfant ne peut s’inscrire qu’a un seul atelier par trimestre, pour une séance
par semaine. Vous devez linscrire uniquement a latelier auquel il souhaite
participer. En cas de doublons d’inscription pour un enfant, toutes les
réservations seront supprimées afin de permettre a d’autres enfants de pouvoir
bénéficier de ces prestations.

La famille devra s'engager a ce que son enfant participe a l'activité a laquelle il sera
inscrit.

Les places par atelier étant limitées a 15 ou 18 enfants selon les activités, les
inscriptions se font dans la limite du nombre de places disponibles, dans l'ordre
d’'arrivée.
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