Ecole élémentaire Diderot

LES ATELIERS A LA DECOUVERTE

Langues & civilisations ~ Arts & culture Sciences Lecture & écriture Environnement Sport & Sante

16-18 avenue diderot -01.42.83.88.19
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ATELIERS DU LUNDI
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2“1 Latelier des intervenants : Atelier nature et biodiversité
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‘ Les enfants partiront a la découverte de la nature qui les entoure,
b observeront les plantes, les insectes, et apprendront le role de
O

chaque espéce dans I'équilibre de la biodiversité. A travers des jeux
et différentes activités, ils développeront leur curiosité et leur
conscience écologique

L’atelier de I’équipe d’animation : Initiation aux échecs
Dans cet atelier votre enfant développera sa logique et sa

concentration tout en s’amusant. Il va apprendre a anticiper, a réfléchir 77/7%
en plusieurs étapes et a prendre des décisions stratégiques. Un jeu

stimulant et amusant qui l'aide a développer son esprit critique.
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ATELIERS DU MARDI
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L’atelier des intervenants : Art en folie

Dans cet atelier, les enfants découvriront plusieurs styles @

artistiqgues comme le pointillisme et le pop art. lls apprendront a

utiliser différentes techniques et matériaux pour s’amuser avec
les couleurs et les formes. Puis, ils laisseront libre cours a leur
7 imagination en mélangeant ces styles pour créer des ceuvres
L’atelier de I’équipe d’animation : Initiation aux jeux de stratégie ;
\ et de conquéte CE2 - CM2
Si votre enfant aime les jeux de société, les défis de réflexion et les
stratégies, ou s'il est curieux de découvrir cet univers, cet atelier est
N
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pour lui. Grace a des activités ludiques et stimulantes, il pourra @
développer sa logique, sa concentration et ses capacités a prendre

o des décisions tout en s’amusant. Un moment a la fois éducatif et
;&Z divertissant, parfait pour apprendre en jouant.
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ATELIERS DU JEUDI
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L’atelier des intervenants : Gouter philo
Philosopher en s’amusant! A travers des activités créatives et des

tout en cultivant le vivre-ensemble.

discussions autour de grands themes (amitié, courage,
b différences...), les enfants apprendront a penser par eux-mémes
L’atelier de I’équipe d’animation : Initiation Athlétisme
Cet atelier est concu pour allier fun et apprentissage. A travers des
O

exercices de course, de saut et de lancer, votre enfant pourra

/
développer sa coordination, sa force et sa souplesse. &m:

C'est une activité idéale pour stimuler sa polyvalence physique, tout
en cultivant son esprit d'équipe et son gout de I'effort.

ATELIERS DU VENDREDI

L’atelier des intervenants : Culture Hellenique @

Lors de cet atelier, les enfants feront un voyage linguistique,
artistique, mythologique et féérique en découvrant la culture grecque
par le biais d’activités ludiques
L’atelier de I’équipe d’animation : Le petit atelier « cuisine de
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tous les jours »

A chaque séance, votre enfant apprendra une nouvelle recette tout

en s’amusant, en explorant de nouvelles saveurs et en développant

ses talents de cuisinier. Une expérience gourmande et pleine de

creativite, idéale pour éveiller sa curiosité et lui donner envie de @
mettre la main a la pate.



Les ateliers a la découverte de 17h00 a 18h00

Les ateliers a la découverte s’organisent sur trois trimestres :

1°" cycle trimestriel : du 2 octobre au 19 décembre 2025

2°™¢ cycle trimestriel : du 5 janvier au 31 mars 2026

3éme

cycle trimestriel : du 2 avril au 26 juin 2026

La participation aux ateliers a la découverte est soumise a une inscription au
préalable OBLIGATOIRE.

Les inscriptions aux ateliers se font au trimestre via le site internet de la Ville. Un
enfant ne peut s’inscrire qu’a un seul atelier par trimestre, pour une séance
par semaine. Vous devez linscrire uniquement a latelier auquel il souhaite
participer. En cas de doublons d’inscription pour un enfant, toutes les
réservations seront supprimées afin de permettre a d’autres enfants de pouvoir
bénéficier de ces prestations.

La famille devra s'engager a ce que son enfant participe a l'activité a laquelle il sera
inscrit.

Les places par atelier étant limitées a 15 ou 18 enfants selon les activités, les
inscriptions se font dans la limite du nombre de places disponibles, dans l'ordre
d’'arrivée.
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